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Lernszenario “Programmiermethoden”: Wir entwickeln ein Spiel
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Peer-Feedback zu Übungsaufgaben im ILIAS

Ziele Peer-Feedback: Studierende sollen . . .

• Fremde Lösungen (Code) lesen lernen
• Fremde Konzepte bewerten lernen
• Anregungen für ihre eigenen Lösungen bekommen (Spieleentwicklung!)



Peer-Feedback: Kriterienkataloge im Übungsobjekt

Beispiele für Review-Fragen:

• Wie gut können Sie die Modellierung nachvollziehen? (5-Sterne-Bewertung)
• Was gefällt Ihnen an der Modellierung besonders? (Text)
• Wie könnte die Modellierung verbessert werden? (Text)
• Beurteilen Sie die Dokumentation des Codes und geben Sie Verbesserungshinweise. (Text)
• Kein Review – es handelt sich um die Abgabe meines Teams. (Erfüllt Ja/Nein)



Peer-Feedback: Lessons Learned

• Fragen: Lieber Freitext statt Checkboxen bzw. 5-Sterne-Bewertung nutzen

• ILIAS:
• Peer-Feedback lässt sich nur für Einzelabgaben konfigurieren
• Keine Nachfrist oder individuelle Abgabe möglich
• Kriterienkataloge lassen sich nicht kopieren

• Organisation:
• Zusätzliche Bearbeitungszeit für Peer-Feedback notwendig
• Peer-Review = zusätzliche “Abgabe” (aus Studierenden-Perspektive)
• Höherer Workload für die Studierenden

Danke Finn!



Mehrwöchige Arbeitszyklen: Orientierung im ILIAS



Poster-Galerie im Modul “Künstliche Intelligenz”



Unterstützung durch Digi-Scouts von DigikoS

Vielen Dank an die Digi-Scouts vom DigikoS-Projekt für die
Unterstützung bei der technischen Umsetzung im ILIAS!

https://www.digikos.de/


OER-Kurse



Beispiel Lernmodul Compilerbau
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See github.com/cagix/dlk23 for sources, slides and handout.

https://github.com/cagix/dlk23

