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Sie tun, wenn es
tzlich regnet.

ppe dann, wenn
er treffen, um

sich oft an und bereic
Jedoch sollten zu gro

bei den Kindern vermieden &
Eine ausgeglichene Splelgrup;

Voraussetzung far einen harmonischen
Festverlauf. Uberlassen Sie die Auswahi

der Gdste (n erster Linie Threm Kind
Erinnern Sie Ihr Kind auch an gute
Freunde. Kinder entscheiden oft sehr
spontan. So kann es sein, daP jemand

vergessen wird, iiber dessen Ausbleiber [hr
Kind jedoch sehr traurig ware.

Verzichten Sie bei Kinderfesten auf
sogenannte Pflichteinladungen. Diese
geschehen aus falsch verstandener
Hoflichkeit und kommen dem Gelingen
eines Kinderfestes selten zugute!

AUSWAHL DER GASTE

Die Anzahl der Besucher hangt ab:

© Vom Alter des Kindes:

Oft hort man von der Faustregel .so alt
wie das Kind ist, soviele Besucher werden

eingeladen". Auch wir haben festgestellt,
dap dies die beste Orientierung ist.

\
© Von den ortlichen Gegebenheiten: \
Plant man einen Spielnachmittag im
Freien, zum Beispiel .Picknick und Spiele
am Waldsee®, so kann man selbstverstand-

lich mehr Kinder einladen, als bei einem
Spielnachmittag daheim.

O Vom Programm:

Bei allen Vorhaben mit Kindern spielt die
Sicherheit eine wichtige Rolle. Bei einem
Wasserspiele-Nachmittag im Freibad
mup die Gruppe kleiner sein, so daff man
esser auj alle aufpassen kann.
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erste Spieler den Ball an seinen linken,
Nachbarn weitergeben. Dann muf3 ey
rasch drei Worter mit dem Anfangsbycj,
staben ,K* nennen. Die anderen Kinde, ;
geben so schnell es geht den Ball im

v Kreis herum. Nennt der Spieler drei
onders langes Wort ohne Waorter mit ,K* bevor der Ball wieder be;
ohne Fehler hiipfen ihm angekommen ist, hat er gc\\onncnU
und gibt den Ball an seinen Nachbarn

rkommen. Die Selbst-
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. Roulette-Einsatz.

hen im Kreis. Jeder Stuhl
~dersfarbigen Klebe-

. 41so zum Beispiel rot,

nd weiB. Jetzt braucht

rofses Blatt Papier. das in

\r aufgeteilt wird. Es miissen
Bic Farben de’ Klebepunkte sein.

& .;, Kind werden die Augen verbun-
Emdu,,_ 4ie anderen Spieler setzen einen
d‘:ﬂ'.hiu hohen Einsatz auf ein Farbfeld,
R .. Nina setzt ein Bonbon

gum Beispie! ¢
gelb, Catrin setzt zwel

puf S
Bonbons auf weib. ..

Wenn alle Kinder ihren Einsatz auf den
Spielplan gelegt haben, wird das Kind

mit den verbundenen Augen in den
Stuhlkreis gefiihrt, mehrmals im Kreis
gedreht und gebeten, sich auf einen der
Stithle zu setzen.

Wer sein Bonbon in das richtige Farbfeld
gesetzt hat, bekommt die Einsatze der
anderen Kinder als Gewinn. Haben meh-
rere Kinder auf die gleiche Farbe gesetzt.
wird der Gewinn unter diesen Siegern
aufgeteilt.

Vor jedem Spiel miissen, nachdem dem
nichsten Kind die Augen verbunden
wurden, die Stithle untereinander ver-
tauscht werden.
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| D!KOIAHON DRAUSSEN

Sonnenschirme gignen § ¢h gut dazy, ein
Spielfeld im Freion abzugrenzen Sic
sohen Justig aus besonders wenn man sie
mit Luftballons und }\w\\[-.ql\\"mmh'vn
oder papierblumen schmuckt

Diese Sonnenschirme Kkinnen gleich als
Wendemarken bei Laufspiclen eingesetzt
werden. Zusiitzliche Sonnenschirme
Kkann man sicher bei Freunden oder
Nachbarn ausleihen

GroBle Windriidchen sind schnell
gemacht Sie sehen besonders schin ny
wehn man sie aus litzernder Weih-
auchtsfolic bastelt. Man kann aber auch
jedes andere etwas stabilere Papler neh-
men N
Die Windriidehen werden dann an etwa
¢in Meter langen Stiiben befestigt und
cinfach in den Boden gesteckt. Wer

Windriidchen hat, kann damit das ganze |
IS tiand: { b ki

‘, Natiirlich darf am Ende des Festes jedes

Kind cin Windriidchen mit nach M‘ ]

nehmen.

BEGRUSSUNGS-
SCHNEEMANN

Im Winter bauen wir zur Begribung dﬂf
Giiste einen Riesel Statt wie.
gewdhnlich einen Besen in wm‘»
hiilt unser Schneemann cin grofies
schild mit der Aufschrift . \
kommen®. Wer will, kann
mann in den anderen Arm einen

bunter Luftballons Klemmen.

schon von weitem

Schneemann
Kopftuch 72U bauen?.
den Kindern &

ein, zum Beis|
elefant, ein

einfach ein Phantas!

aUBENGESPENST

Sobald €8 draufien ein wenig dunkel
;.‘.“unh 1 ist. zinden wir die Lichter
unserer Riibengespenster an. Sie beleuch-
(en das Spiel im Freien und sind schau-
rig-schon anzusehen.

Fiir ¢in Rilbengespenst braucht man
entweder eine groBe Futterriibe, die man
von einem Bauern bekommen kann,
cinen Kiirbis oder cine Melone.

Damit das Gespenstergesicht cinen guten
Stand bekommt, schneidet man zuerst
den Boden gerade. Dann schneidet man
mit cinem scharfen Messer das obere
Viertel der Riibe als Deckel ab. Nun wer-
den die Riibe und der Deckel ausgehohlt
<0 daf noch eine AuBenwand von etwa
2 cm Dicke stehen bleibt. Mit dem

Messer schneidet man Locher fiir Augen
und Mund aus.

Zum Schiuf® stellt man in das Riiben-
gesicht ein Teelicht und ziindet es an.

Das Gesicht des Geistes wird nun

?%elspcnstisch von innen her beleuchtet.
ip:

| Sollte das Teelicht Gfter ausgehen, so

thneidc( man in die Mitte des Deckels
L; ftloch. Das hilft meistens.

B A

DEKORIERTE PARTYGASTE
e
Stott immer daran 2u denken, das Spiel-
simmer oder den Spielplatz zu dekorie-
ven, kann man die Kinder auch suf-
fordern, sich gegenseitig 2u schmiicken.
Im Sommer basteln die Kinder cinfache
Ketten oder Haarkriinze aus Blumen.
Ohrringe aus Glinsebliimehen halten
bewundernswert lange, wenn man die
Unterseite der Bliite mit Liowenzahn-
milch betupft und sie sogleich ans Ohr-
lippehen Klebt.

Spezielle bunte Partyhiite faltet man
nach der alibekannten Art. ‘
Wie wire es mit cinem Uberraschungs- s
Kostumfest? 4
Dazu bereiten wir vor dem Haus eine |
ungewohnliche Gurderobe vor:

Da gibt es KopMbedeckungen wie Sonn
hiite, Faschingskronen, Miitzen, Ind jan
federn, Stirnbander; Bekleidung wie
Regenmiintel, Jacken, Nachth
Schlafanziige; Schuhwerk wie

flossen, Bergstiefel, Grofivaters

schuhe, Stockelschuhe. ..

Dazu bereitet man noch eine Ki
Accessoires vor wie Girtel,

len, Handschuhe, Han

Die ankommenden Gaste werden |
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