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Inhalte und Lernziele des Moduls

In dem Modul ,,Grundlagen der Informatik” werden Sie lernen...

wie ein Computer prinzipiell arbeitet und aufgebaut ist,

wie aus Quellcode Maschinencode erzeugt wird und welche Schritte beim Compilieren
durchlaufen werden,

was Algorithmen sind,
wie man Algorithmen beschreiben, vergleichen und bewerten kann und

wie man in der Programmiersprache C programmiert.
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Warum lernen wir C und nicht eine ,moderne” Sprache?

The index can be used to check whether your programming skills are still up to date or to make a strategic
decision about what programming language should be adopted when starting to build a new software

system. The definition of the TIOBE index can be found here.

Aug 2024 Aug 2023 Change Programming Language Ratings Change
1 1 a Python 18.04% +4.71%
2 3 ~ @ CH+ 10.04% -0.59%
3 2 v G c 9.17% -2.24%
4 4 5, Java 9.16% -1.16% o\ﬁVV" \/LV\/O\ {W(
I Lnaer WO
5 5 @ cit 639 {ct WOoC ) A VOV
YWALEY %) it
6 6 JS JavaScript 391% (AL <k WS die €
7 8 A saL 2.21% +0.68%

Hochschule
Quelle: www.tiobe.com/tiobe-index/ H S I B |I S
Applied Sciences



Warum lernen wir C und nicht eine ,moderne” Sprache?

Weitere Grunde fiur das Erlenen der Programmiersprache C:

Wer C kann, lernt andere Sprachen wie Java oder Python ,,im Handumdrehen” Ctberspitzt!

Wer C kann, lernt die objektorientierte Programmierung mit C++ sehr leicht!

C ist die am meisten verwendete Sprache fiir die Programmierung von embedded systems

Module (im Studiengang MEA), bei denen wir die Grundlagen von C brauchen:

Objektorientierte Programmierung (und Datenbanken)
Digitaltechnik

Industrielle Steuerungstechnik

Regelungstechnik

Mikrocontrollerprogrammierung
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Weitere Informationen zur Lehrveranstaltung

In der Bachelorprifungsordnung finden Sie zu jedem Modul eine Modulbeschreibung, in der
Ziele, Inhalte, zeitl. Aufwand und weitere Details des Moduls beschrieben sind.

Grundlagen der Informatik GDI
Kennnum- Workload: Credits: Studiensemes- | Haufigkeit des Dauer:
mer: ter: Angebotes
3353 150 5 1. Semester jahrlich im | 1 Semester
Wintersemes-
ter
1 Lehrveranstal- Geplante Grup- Umfang tatséachliche Selbststudi- , Bcev
tung: pengréBen Kontaktzeit / um W WLY 5?
Prasenzlehre DUZU oW
Vorlesung 60 Studierende 2 SWS | 0 h 56 h
Seminaristischer 30 Studierende 0 SWS || 0 h 0 h
Unterricht
Ubung 20 Studierende 1 SWS | 8 h 46 h
Praktikum o. Se- 15 Studierende 1 SWS | 16 h 0 h
minar
Betreutes Selbst- | 60 Studierende 1,5 | SWS | 24 h 0 h
studium
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Lehr- und Lernmaterialien  atee v 486
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Info Einstellungen Mitglieder Lernfortschritt Metadaten Export Rechte  Voransicht als Mitglied aktivieren

Zeigen Verwalten Sortieren

Neues Objekt hinzufigen ~

Die Veranstaltung "Grundlagen der Informatik" vermittelt Kenntnisse tGber grundlegende Begriffe und Methoden der Informatik. Das
wesentliche Ziel der Veranstaltung ist die Vermittlung von Programmierkenntnissen in der Programmiersprache C. In den Ubungen
werden eine Vielzahl an Programmieraufgaben bearbeitet. Die Verwendung eines eigenen Laptops (falls vorhanden) bietet sich an.
Daflir muss eine Entwicklungsumgebung, z.B. Visual Studio, Visual Studio Code oder ahnliches auf dem Laptop installiert sein. Die In-
stallation dieser Software wird nicht in der Ubung vorgefiihrt und auch nicht durch den Dozenten unterstiitzt, sondern sollte vor der
Theoriephase erfolgt sein.

Inhalt

D 01 - Vortragsfolien -

Die Folien sollen zur Unterstltzung fir das Selbststudium mit den Lehrbriefen dienen.
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Mit diesen freiwilligen Tests kénnt ihr euer Wissen zu theoretischen Inhalten der Veranstaltung Gberprifen
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Erganzende Literatur

Helmut Erlenkotter: "C Programmieren von Anfang an",
Rowolt Taschenbuch Verlag, Reinbek, 1990. (in der aktuellen Auflage)

Jurgen Wolf: "Grundkurs C",
Rheinwerk Computing, Bonn, 2016.
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Videos

www.youtube.com/@automationTutorials
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http://www.youtube.com/@automationTutorials

Benotigte Arbeitsgerate

Fir das Programmieren in C wird ein Computer
(Laptop oder PC) benotigt. Auf dem Gerat muss eine
Entwicklungsumgebung (IDE) installiert sein. In der
Lehrveranstaltung werde ich in Visual Studio
(Community Edition 2022) arbeiten:

https://visualstudio.microsoft.com/de/downloads/

Es konnen aber auch andere Entwicklungs-
umgebungen verwendet werden, z.B. Visual Studio
Code, Code::Blocks, ...

Wichtig: Die IDE sollte VOR dem Start der
Prasenzphase installiert und lauffahig sein!

Downloads

Visual Studio 2022 | =&

Die umfassendste IDE fiir .NET- und C++-Entwickler unter Windows zurr
und mobilen Apps sowie Diensten und Spielen.

N

Professional

Community Enterpri

Skalierbare End-
Losung flir Tear
GréBe

Professionelle IDE,
bestens geeignet far
kleinere Teams

Leistungsstarke IDE,
kostenlos fiur Studenten,
Open-Source-
Mitwirkende und
Einzelpersonen

Kostenloser Kostenlose Kostenlos
Download Testversion Testversic

Versionshinweise = Editionen vergleichen = Vorgehensweise bei der O
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https://visualstudio.microsoft.com/de/downloads/

Wie wird der Stoff des Moduls erarbeitet?
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Sehr wichtig “

Wie wird der Stoff des Moduls erarbeitet?
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Wann lerne ich was?

Zur Unterstitzung des Selbststudiums werden auf ILIAS Arbeitspakete hochgeladen. Das sind
DIN A4-Seiten mit folgendem Inhalt:

* Thema und Motivation

* Behandlung des Themas in Semesterwoche .. (KW ..)

* Lernziele

* Arbeitsauftrage, z.B. ,Kapitel 1“ durcharbeiten und Aufgaben Al — A7 bearbeiten

* Hinweise zu erganzenden Lernmaterialien (z.B. Literatur oder YouTube-Videos)

Wichtig: Sie entscheiden selber, wann Sie den Stoff durcharbeiten und erlernen. Es wird aber
dringend empfohlen, den Stoff bis zu der Woche durchgearbeitet zu haben, in der das Thema
in der Lehrveranstaltung behandelt wird (angegeben unter ,Behandlung des Themas in

Semesterwoche”). Hochschu
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Was passiert in den Lehreinheiten wahrend der Prasenz?

Wichtig: Aus den Arbeitspaketen geht hervor, welches Thema in welcher Woche in der
Prasenzphase behandelt wird.

In der Prisenzphase wird es Ubungen geben, in denen aufbauend auf dem bereits im
Selbststudium erlernten Stoff,

« die Themen anhand von Ubungsaufgaben und Praxisbeispielen vertieft werden und
e erganzende Informationen zu den Themen besprochen werden.

Zudem gibt es in der Prasenzphase das betreute Selbststudium. Hierbei sollen in Kleingruppen
die behandelten Themen anhand von umfangreicheren Aufgaben und Kleinprojekten vertieft
werden.
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Die Modulpriifung

Am Ende der Prasenzphase ist eine Modulprifung abzulegen. Die Prifungsform wird eine
Klausur sein (Dauer 90 min).

Naheres zur Prufungsform, der inhaltlichen Gestaltung und der Prifungsorganisation wird im
Rahmen der Lehrveranstaltung besprochen.
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Fehlt noch etwas? Gibt es Fragen?
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