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Inhalte und Lernziele des Moduls

In dem Modul „Grundlagen der Informatik“ werden Sie lernen…
• wie ein Computer prinzipiell arbeitet und aufgebaut ist,
• wie aus Quellcode Maschinencode erzeugt wird und welche Schritte beim Compilieren

durchlaufen werden,
• was Algorithmen sind, 
• wie man Algorithmen beschreiben, vergleichen und bewerten kann und
• wie man in der Programmiersprache C programmiert.



Warum lernen wir C und nicht eine „moderne“ Sprache?

Quelle: www.tiobe.com/tiobe-index/



Warum lernen wir C und nicht eine „moderne“ Sprache?

Weitere Gründe für das Erlenen der Programmiersprache C:
• Wer C kann, lernt andere Sprachen wie Java oder Python „im Handumdrehen“     überspitzt!

• Wer C kann, lernt die objektorientierte Programmierung mit C++ sehr leicht!
• C ist die am meisten verwendete Sprache für die Programmierung von embedded systems

Module (im Studiengang MEA), bei denen wir die Grundlagen von C brauchen:
• Objektorientierte Programmierung (und Datenbanken)
• Digitaltechnik
• Industrielle Steuerungstechnik
• Regelungstechnik
• Mikrocontrollerprogrammierung



Weitere Informationen zur Lehrveranstaltung

In der Bachelorprüfungsordnung finden Sie zu jedem Modul eine Modulbeschreibung, in der 
Ziele, Inhalte, zeitl. Aufwand und weitere Details des Moduls beschrieben sind.



Lehr- und Lernmaterialien



Lehr- und Lernmaterialien



Ergänzende Literatur

Helmut Erlenkötter: "C Programmieren von Anfang an", 
Rowolt Taschenbuch Verlag, Reinbek, 1990. (in der aktuellen Auflage)

Jürgen Wolf: "Grundkurs C", 
Rheinwerk Computing, Bonn, 2016.



Videos
www.youtube.com/@automationTutorials

http://www.youtube.com/@automationTutorials


Benötigte Arbeitsgeräte

Für das Programmieren in C wird ein Computer
(Laptop oder PC) benötigt. Auf dem Gerät muss eine
Entwicklungsumgebung (IDE) installiert sein. In der
Lehrveranstaltung werde ich in Visual Studio
(Community Edition 2022) arbeiten:
https://visualstudio.microsoft.com/de/downloads/

Es können aber auch andere Entwicklungs-
umgebungen verwendet werden, z.B. Visual Studio
Code, Code::Blocks, …

Wichtig: Die IDE sollte VOR dem Start der
Präsenzphase installiert und lauffähig sein!

https://visualstudio.microsoft.com/de/downloads/


Wie wird der Stoff des Moduls erarbeitet?
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Wann lerne ich was?

Zur Unterstützung des Selbststudiums werden auf ILIAS Arbeitspakete hochgeladen. Das sind 
DIN A4-Seiten mit folgendem Inhalt:
• Thema und Motivation
• Behandlung des Themas in Semesterwoche .. (KW ..)
• Lernziele
• Arbeitsaufträge, z.B. „Kapitel 1“ durcharbeiten und Aufgaben A1 – A7 bearbeiten
• Hinweise zu ergänzenden Lernmaterialien (z.B. Literatur oder YouTube-Videos)

Wichtig: Sie entscheiden selber, wann Sie den Stoff durcharbeiten und erlernen. Es wird aber
dringend empfohlen, den Stoff bis zu der Woche durchgearbeitet zu haben, in der das Thema
in der Lehrveranstaltung behandelt wird (angegeben unter „Behandlung des Themas in
Semesterwoche“).



Was passiert in den Lehreinheiten während der Präsenz?

Wichtig: Aus den Arbeitspaketen geht hervor, welches Thema in welcher Woche in der
Präsenzphase behandelt wird.

In der Präsenzphase wird es Übungen geben, in denen aufbauend auf dem bereits im
Selbststudium erlernten Stoff,
• die Themen anhand von Übungsaufgaben und Praxisbeispielen vertieft werden und
• ergänzende Informationen zu den Themen besprochen werden.
Zudem gibt es in der Präsenzphase das betreute Selbststudium. Hierbei sollen in Kleingruppen
die behandelten Themen anhand von umfangreicheren Aufgaben und Kleinprojekten vertieft
werden.



Die Modulprüfung

Am Ende der Präsenzphase ist eine Modulprüfung abzulegen. Die Prüfungsform wird eine
Klausur sein (Dauer 90 min).

Näheres zur Prüfungsform, der inhaltlichen Gestaltung und der Prüfungsorganisation wird im
Rahmen der Lehrveranstaltung besprochen.



Fehlt noch etwas? Gibt es Fragen?
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